cQué es una Qincana?

Es una fiesta, donde se comparte los mejores
sentimientos. ‘Es una sana competencia, donde los
concursantes deben salvar una serie de pruebas y
obstdculos, logrando asi un puntaje. Es vencedor, el
que tenga mejor desemperio en todos los dmbitos.

2Cusles son nuestros obje’r‘wos?

Compartir y desarrollar lazos, entre los actores de nuestro
Liceo.

Fomentar una Cultura Institucional, basada en el respeto,
solidaridad, cultivo de los valores humanos, diversion vy

sana competencia.

Motivar a que seamos auténticos y capaces de saber
convivir con las diferencias, superando nuestras carencias,
sin ningun tipo de discriminacion u obstdculo a la

felicidad.

Desarrollar actividades que promuevan la salud mental,

fisica, desde lo lidico.

Mantener la Tradicion de nuestro liceo de realizar
actividades colectivas, que involucran a todos.
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DESARROLLO DE ACTIVIDADES

Dividiremos las Actividades en 4 (cuatro) dimensiones:

» Dimensién de Habilidades y Destrezas.
» Dimensidn Artistica

» Dimension Deportiva

» Dimensién del Conocimiento

Cada una de ellas; tendra actividades acorde, las cuales tendrén un puntaje determinado.

De las Normas Generales:

La Gincana se realizara con la competencia de nueve (9) Equipos ya determinados.
Dichos equipos estaran integrados solamente por alumnos de la institucion del afio lectivo 2015.

Cada uno de los grupos ya tiene un nombre que lo identifica. Ellos son: GuUerreroS ANONIMoS; La
BaNda; DivergeNtes; T aipaNeS; THe KiNgS; MezcLadoS; FantaSMasS ANONMoS y Freak SHOW.

Cada Equipo tiene un Logo que lo identifica. Este estara estampado en una Bandera (medidas 2,00 x
1,00) y una mascota.

Tendran que tener una masica o jingle propia del equipo. El dia de la actividad en el Liceo, los equipos
deberéan elegir un lugar especifico del patio, al cual lo tendrdn como “Cuartel General”. En él;
ubicaran la bandera y logo en lugares destacados, y una mesa, donde estaran los objetos de las tareas,
como la busqueda insolita, etc.

Serén evaluadas las conductas generales de los equipos, ya sea en puntos negativos por acciones
equivocadas, como puntos positivos por acciones solidarias y de respeto.

La hinchada seré calificada, y sera una falta grave y ocasionara pérdida de puntos, pudiendo llegar a
descalificacion del equipo, por canticos o muestras hostiles hacia otros equipos. El aliento sera de
forma exclusiva hacia su propio equipo.

Cualquier falta de honestidad y/o deslealtad en las tareas llevadas a cabo en la Gincana, seran
sancionadas con pérdida de puntos, pudiendo ser descalificado el equipo en caso de faltas graves.

Se debera respetar la comision organizadora y jurados de las diferentes pruebas. Cualquier falta hacia
los mismos; seré penalizada con las mismas sanciones mencionadas anteriormente.

Cada equipo tiene dos Lideres; que seran los encargados de organizar a cada uno de los equipos y a
dirigirse a la Comision Organizadora en caso de que lo crean necesario.

De la Gincana.

La actividad de Gincana se desarrollard entre los dias 28 de Noviembre al 03 de Diciembre. Las
instancias a contra turno se desarrollaran entre el 28 de Noviembre y el 02 de Diciembre. Por la
mafiana y tarde del 03, en el Liceo; se desarrollara las actividades de las diferentes dimensiones. Por
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la noche del 03, en el Club Uruguay, se realizara la actividad del Bailable. En el cual se desarrollaran
las ultimas actividades Artisticas y eleccion de las diferentes mises. Se finaliza la Gincana con la
entrega de premios. Un premio sorpresa para el equipo vencedor. Sin contar que el mayor premio,
sera haber disfrutado unas excelentes jornadas de Diversion, respeto, y armonia entre todos; y poder
decir que hemos logrado la consigna de “Disfrutemos de nuestro liceo; entre todos podemos hacerlo
grande” Cada Actividad tendrd normas y pautas de evaluacion acorde a su especie. Ademas de
Jurados que tendran la tarea de realizar las evaluaciones, de acuerdo a las pautas de evaluacion de
cada una de las actividades especificas.

Por Gltimo, la norma mas importante, siempre es, que seamos felices y que principalmente nos
divirtamos mucho con los juegos!!!

Dimension Artistica:

Actividad N°1

Produccién de un Jingle “Grito de Victoria”

A partir del dia 28/11, los equipos deberan confeccionar un jingle interpretado y
dirigido por los propios integrantes del equipo. El mismo consistird en lo siguiente:

» Deberda ser una musica y/o cantico que represente el equipo.
> El jingle hablard solamente del grupo, no pudiendo tener ninguna referencia
de otro equipo y/u otra institucion, etc.

Y

Deberan participar la totalidad de integrantes del equipo.

» Podran utilizar todo tipo de instrumentos musicales, motivos de papel, ropas
u cualquier otra cosa que se utilice para fortalecer la presentacion del mismo.

» Estd expresamente prohibido el uso de cualquier tipo de pirotecnia y/u otro

tipo de elemento con base inflamable.

Y

Tendra una duraciéon de 1 (un) minuto.
> No se podra utilizar lenguaje obsceno y/u ofensivo, al igual que sefiales,
imagenes, etc.

Pautas de Evaluacion:

v Se evaluara la creatividad y la organizacién del equipo en la presentacion del
jingle.

v' Se tendra muy en cuenta el mensaje expresado en dicho “Grito de la Victoria”.
v' Se valorard todo tipo de representacion y/o uso de elementos como
instrumentos musicales, juego de voces, representaciones artisticas, etc.

v' Se penalizard cualquier uso de elementos prohibidos y canticos o

presentaciones ofensivas.
v Cualquier falta grave, se aplicard el reglamento general y sus sanciones
correspondientes.
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v La Alegria y diversién en la evolucion sera lo fundamental a ser evaluado.

v" Puntaje: 5000 al 19, 3000 al 22, y 2000 al 3°. Los deméas equipos tendran
puntajes parejos de 1000 puntos. Siendo O punto, aquel que no presente la
actividad.

Actividad N°2

Produccién de un Corto (Tema Libre):

A partir del dia 28/11, los equipos deberan confeccionar un video interpretado y
dirigido por los propios integrantes del equipo. El mismo consistird en lo siguiente:

» Debera ser filmado de forma artesanal, sin elementos externos de Edicién,
produccion, etc.

Y

Los actores que interpretaran el corto, deberan ser integrantes del Equipo.

» Tendra una duraciéon minima de 3 (tres) minutos y un maximo de 6 (seis)
minutos.

» Podra tener el formato que determine el equipo, o sea monoélogos, didlogos,
paisajistico, mudo, etc.

» Debera estar en la imagen, o sea en las escenas, identificado el equipo al cual
pertenece.

> Sera presentado y calificado en el bailable del Club Uruguay 03/12.

Pautas de Evaluacion:

v' Sera evaluado la tematica abordada en el corto. Su problematica social,
servicio a la comunidad, informacién, etc.

v Deberd estar entre los tiempos propuestos. El no cumplimiento de los tiempos,
derivard en pérdidas de puntos.

v" La interpretacion del o los actores.

v' La originalidad e impronta. O sea creatividad.

v" Que el mensaje pueda ser recibido por el que lo mira de forma clara y
contundente.

v Puntaje: 5000 al 12, 3000 al 22, y 2000 al 3°. Los deméas equipos tendran
puntajes parejos de 1000 puntos. Siendo O punto, aquel que no presente la
actividad.

Actividad N°3

Productor de “Fashion Celebrity”:

A partir del dia 28/11; los equipos tendran que realizar una busqueda de objetos y
materiales para la actividad bailable en el Club Uruguay. Para nuestras candidatas y
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nuestros candidatos; debemos darles un ambiente acorde al nivel de las chicas y

chicos participantes de la competencia de la Miss Primavera 2015 y Mister Liceo

2015. Para esto, la actividad consiste en lo siguiente:

Deberan traer.

Regalos para Regalos para 2 Metros de 2 Carteles
50 Globos de .
las Reinas: los Reyes: Tela TNT, de Colores Decorativos con
Joyeria, cosmeética, Utiles, llaveros, colores variados motivo
perfumes, etc. perfumes, etc. primaverales. : primaveral.

Pautas de Evaluacion:

v

Cada uno de los ftems, tendra un Valor de 50 puntos. Dicho puntaje va en
planilla de jurados. El puntaje de la actividad es el dispuesto en el tltimo punto
del reglamento de esta actividad.

No se podra tomar un {tem de otro equipo, hecho que sera calificado como
sancion grave y recibira las sanciones ya dispuestas en la normativa general.
Se tendré en cuenta la originalidad del trabajo presentado a los jurados. Podréa
ser del material que lo disponga el equipo, siendo el tamafio acorde al palco
del club.

Deberan entregar martes 01/12 dichos elementos.

Deberé ser notoria la tematica manifiesta en este reglamentado.

Puntaje: 5000 al 12, 3000 al 2°, y 2000 al 3°. Los demds equipos tendrin
puntajes parejos de 1000 puntos. Siendo O punto, aquel que no presente la
actividad.

Actividad N°4

Busqueda Insoélita:

A partir del dia 28/11; los equipos tendran que realizar una busqueda de objetos y

acciones insolitas. Encontrados los mismos; deberan traerlos al liceo el dia 03/12 y

colocarlos de forma de Exposicion, en el Cuartel General de cada Equipo. Dicha tarea

a realizar es la siguiente:

Un chifle con

El Album del

Un Celular forma de Mundial de 1 Billete de 10 Una banana de

Motorola C115. L. Fuatbol de Italia pesos. plastico.

pajarito.
90.
1 Libro del Una foto del
Diccionario Una bafiera equipo con: Un Almanaque Una pina

Riverense de celeste de Bebé Un periodista de los " 80 pipa.

Yoel De Le6n riverense.

Ofi[i?al[)\llz?soi(m Una vincha Una espuela de Una peluca Un cartucho de
. plateada. gaucho. rubia Video Game
impresa.
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Un disco de
. Un Walkman
Vinil del 1 mate de Una dentadura
10 tazos pasa Cassetts
Gaucho da Guampa o Pata completa.
. con un cassett.
Fronteira.

Pautas de Evaluacion:

v

v

v

Cada uno de los Objetos, tendrd un Valor de 100 puntos, a excepcién de la
foto del equipo que vale 300 puntos.

No se podra tomar un objeto de otro equipo, hecho que seré calificado como
sancion grave y recibira las sanciones ya dispuestas en la normativa general.
Se tendra en cuenta la originalidad de lo presentado a jurados.

Actividad N°5

Show de Talentos:

El jueves 03 de diciembre, en el Liceo; se llevard a cabo la presentacion de los

talentos ocultos de nuestros compafieros. La tarea consiste en el show de un

integrante en la categoria solo; y un grupo de alumnos en la categoria Grupal.

Ademas de la categoria general, con la participacién de todo el grupo. El Show sera

de la siguiente manera:

>

>

Se podréa realizar un espectaculo que consista en danza, interpretacion musical,
poesia, stand up, etc.

En la categoria solo, necesariamente serd una interpretacién individual,
pudiendo contar con la asistencia técnica de compaifieros.

En la categoria grupal, tendrd un nitmero maximo de 20 integrantes; sin contar
con los que realicen la asistencia técnica.

Deberéan realizar una coreografia; en la cual participen la totalidad del grupo.
La coreografia sera de una musica previamente elegida.

Podran utilizar ropas, instrumentos musicales, elementos escenograficos, etc;
desde que los mismos no tengan ningun tipo de caracter ofensivo social o hacia
otro equipo.

Cada equipo deberd traer un pendrive con Su O Sus musicas para las
respectivas actuaciones.

Dicha actividad se desarrollara en el Liceo. Pudiendo presentar alguna de ellas
en el bailable.

Pautas de Evaluacion:

v
v

Se evaluara la creatividad y la organizaciéon del equipo en el show.
La participacion de todos los integrantes en las coreografias generales.
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v

v

Sin duda, la presentacion del talento; en la suma de su talento natural y su
puesta en escena.

En la propuesta grupal; también se tendrid en cuenta, la suma del talento
natural y la puesta en escena.

Se calificaran separadamente las tres categorias; con el siguiente puntaje:
3000 puntos al 12, 2000 puntos al 2° y 1500 puntos al 3°. Los deméas equipos
tendran puntajes parejos de 1000 puntos. Siendo O punto, aquel que no
presente la actividad.

Dimension Conocimiento:

Actividad N°6

Bingo Musical:

El 03/12 por la mafiana se desarrollara dicha actividad. La misma consta en el juego

con temas musicales. Estard dividido en dos partes importantes; la primera serd

complete la letra y la segunda serd descubre el nombre del tema.

>

Se reproducird un tema, previamente seleccionado por los participantes. El
mismo serd pausado en un determinado punto de la musica; el participante
deberd completar la letra, terminando el parrafo.

En segunda instancia se reproducird un tema instrumental. El participante
deberd identificar la musica, diciendo el nombre de la misma, o el autor, o
podrda cantar la musica, si no recuerda los datos anteriores.

No contard con comodines. Tendrd un maximo de 30 segundos para dar su
respuesta.

Los temas seran de todas partes del mundo, sin ninguna restriccion. Mas alla
de tener en cuenta, de que sean temas conocidos.

Pautas de Evaluacion:

v

v

Se debera tener en cuenta que la letra al ser completada por el participante,
tiene que ser debidamente correcta.

Por cada una de las respuestas correctas, el equipo ganara 400 puntos.

En la segunda instancia, serd correcta la respuesta, si el participante dice el
nombre de la musica, o del autor, o canta la musica, no siendo necesario que
sea completa y si un pequefio pedazo (méas de 5 palabras).

Por cada una de las respuestas correctas, el equipo ganara 400 puntos.

Si integrantes del equipo, le “soplan” la respuesta a sus participantes, se
considerard incorrecta la respuesta. Si1 continuara; se podrd sancionar de
acuerdo al Reglamento General.
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Si la respuesta no fuera dentro del tiempo estipulado, se considerara
incorrecta la respuesta.

Cada equipo tendra dos chances por categoria.

Se sumardan los puntajes obtenidos en las dos categorias.

La selecciéon de las canciones son aleatorias; lo que exime al jurado, no
pudiendo ser de recibo reclamos por lo mismo.

Actividad N° 7

El Show del Conocimiento:

El mismo consiste en un juego de preguntas y respuestas, de las diferentes

Asignaturas del Liceo. El formato del mismo serd con la participaciéon de tres

integrantes de cada equipo; que elegirdn en un cuadro una categoria y puntaje. Los

mismos contardn con tres comodines, que utilizaran en la medida que crean necesario.

El juego se dividira en dos rondas, siendo victorioso el que méas puntos sume.

>

>

A\

A\

Seran seleccionados por cada equipo tres de sus integrantes que participaran
en el Show.

Las preguntas tienen grado de dificultad. A mayor puntaje, mayor dificultad y
vice—versa.

Los comodines consisten en tres: el primero serd la consulta al equipo en caso
de no saber la respuesta; el segundo sera la consulta a tres profesores, que
estaran en el palco; y el ultimo seré la llamada a un teléfono que sera brindado
por cada uno de los equipos previo al comienzo del concurso.

Tendran un tiempo de 30 segundos para responder.

Concluido el tiempo; tienen la posibilidad de solicitar un comodin o dar por no
correcta la respuesta, por no saberla.

Usado uno de los comodines, no lo tendran més. Los mismos no tienen orden,
quedando a criterio de los participantes el orden y/o uso de los mismos. El
comodin de la llamada, consistira en la llamada al numero determinado y la
persona que conteste, tendra 10 segundos para dar la respuesta, luego de
concluida la pregunta.

No tendran la obligacion de elegir categorias y/o asignaturas. Lo haran de
acuerdo a cada uno de los equipos.

Se sorteara el primer turno y sera uno por vez.

Las preguntas podran ser de multiple opcion y que elija la respuesta correcta,
o de una pregunta simple que exija una respuesta directa.

Pautas de Evaluacion:
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El equipo que responda de forma correcta la pregunta, independiente de haber
usado o no el comodin, ganara el puntaje correspondiente a la pregunta, visto
en el cuadro.

Los equipos que no respondan, o respondan de forma equivocada, perderan el
puntaje de la pregunta; computandose como puntos negativos. Puntos que se
restaran a la totalidad del puntaje obtenido por el grupo en la Gincana. Ejemplo:
si el equipo en cuestion quedara con un puntaje al final del Show, —2000; ese
puntaje sera descontado en los puntos obtenidos por el equipo en las otras
actividades.

El juego consistira en tres rondas preliminares y una ronda Final. Ronda Final
que duplicara el puntaje de la respuesta, en caso de ser correcta. La resta de
puntos en esta ronda y las otras, sera por el puntaje del cuadro.

Si integrantes del equipo, le “soplan” la respuesta a sus participantes, se
considerard incorrecta la respuesta. Si continuara; se podra sancionar de
acuerdo al Reglamento General.

Los integrantes tienen el derecho de tomar o no las respuestas obtenidas de
los diferentes comodines.

La sumatoria de los puntajes determinaran el vencedor y su totalidad seré
sumada al puntaje general del Equipo obtenido en la Gincana.

Los participantes podran utilizar uno, dos o todos los comodines en una misma
pregunta.

Dimension Destrezas y Habilidades:

Actividad N° 8

El Tatoo del 6:

La actividad consiste en desarrollar los artistas Tatuadores de nuestro liceo. Cada

grupo seleccionara 4 (cuatro) integrantes; que tendran diferentes funciones: Uno

serd el Tatuador y/o disefiador, otro sera el modelo a ser tatuado, y los otros dos,

seran los consultores (asesores en el disefio). Estos llevaran adelante la tarea del

tatuaje de acuerdo el siguiente detalle:

>
>
>

El disefio del tatuaje serd con un estilo “Tribal”.

Tendra un tema central que sera “Amistad, juntos hasta el fin”.

Podran usar papel, lapiz y goma para crear diferentes croquis de los diferentes
disefios a ser utilizados en la creacion del tatuaje.

La actividad tendra un tiempo maximo de 45 (cuarenta y cinco) minutos. Sin
ninguna extension de horario. Concluido el tiempo, concluye la actividad.
Para la confeccién del tatuaje se utilizard un marcador negro.
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>

>

Los lugares en el cuerpo donde se realizara el tatuaje son predeterminados;
los mismos son: en las manos, brazos, piernas y rostro.

No se podréa consultar cualquier medio externo (celular, xo, Magallanes, etc.)
para el asesoramiento en el disefio del tatuaje.

Pautas de Evaluacion:

El jurado especializado seran los profesores de Dibujo de nuestra institucion.
Los mismos tendran en cuenta las siguientes variables en la evaluaciéon: El
Disefio, la Creatividad, la Prolijidad, la Relacién con el Tema.

Se penalizara la copia y/o falsedad ideologica en el tatuaje.

Se podréa descalificar al equipo que realice un disefio ofensivo, en lugar no
indicado y/u otra actitud fuera del reglamento.

Puntaje: 5000 al 12, 3000 al 2°, y 2000 al 3°. Los demés equipos tendran
puntajes parejos de 1000 puntos. Siendo O punto, aquel que no presente la
actividad.

Actividad N° 9

Danza con Globos:

La misma consiste en una danza; donde los integrantes con las piernas amarradas

en parejas, deberan explotar los globos de las parejas rivales. En un baile muy

inusual, cuidando el equilibrio y sin separarse; parejas bailardn con el objetivo de

explotar los globos de las parejas de otros equipos. Seran victoriosas “aquella o

aquellas” parejas sobrevivientes de un tnico equipo en la pista.

>
>

Seran 2 (dos) parejas por cada equipo.

Las parejas estardan atadas por las piernas. Las mismas tendridn que tener
mucha coordinacién motora entre los participantes.

Cada uno de los integrantes de la pareja, tendran un globo atado a su otra
pierna.

Sin perder el ritmo de la musica; deberan intentar explotar los globos de las
otras parejas de los equipos rivales.

En el momento que la pareja tenga uno de sus globos explotado, deberda dejar
la pista de baile.

Pautas de Evaluacion:

v
v

Sera vencedor la pareja o las parejas de un solo equipo, que quede en la pista.
El ganador obtendra 5000 puntos por la tarea. El Segundo obtendra 2000
puntos y el tercero 1000 puntos respectivamente.
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Con los globos explotados, la pareja no podra explotar globos de otra pareja.
Dicho hecho serd penalizado con el otorgamiento de 400 puntos para el equipo
que se haya visto lesionado.

Solamente podran explotar los globos con los pies, no pudiendo utilizar otra
parte del cuerpo.

Si la pareja se suelta, sera descalificada.

Los jurados controlardn que se cumplan las reglas, penalizando a aquellas
parejas que no cumplan.

La prueba tendra un tiempo (30 minutos) y espacio determinado. Terminado el

tiempo, se podra decretar un empate; si asi se dispone de contar con parejas de mas

de un equipo.

Dimension Deportiva:

Actividad N°10

Super Copa de Manchado:

La misma consiste en un triangular mixto de Manchado. Seran partidos por puntos;

quedando campeodn aquel que mas puntos haya obtenido.

>

>
>
>

A\

Los Grupos presentaran un equipo mixto de Manchado, de 15 integrantes.

El formato sera en calidad de liguilla

Los integrantes de los equipos usaran su camiseta de la Gincana.

Los mismos seran registrados en una planilla, no pudiendo ser modificados,
luego de este registro.

Los partidos tendran una duracién de diez (10) minutos, en un Gnico tiempo.
El mismo serd cronometrado por el arbitro del partido, pudiendo dar hasta dos
(2) minutos de tiempo extra, en caso de demoras por lesiéon u otro impedimento
pertinente.

En caso de victoria el equipo recibird un puntaje de tres (3) puntos, en caso
de empate se repartiran un (1) punto para cada equipo y el derrotado no
sumara puntos (0).

Sera victorioso; aquel equipo que elimine todos los jugadores del equipo
contrario, o al finalizar el tiempo, tenga mayor numero de integrantes en la

cancha.

Pautas de Evaluacion:

v La competencia obedecerd el siguiente fixture:

o Primera Fecha:
o 1vs2-3vs4-5vs6-7vs8
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Segunda Fecha:
2vs4d—-—1vs3-5vs7—-6vs8
Tercera Fecha:
o 1lvs8-2vs7-3vs6—-4vs5H

Seran sorteados en el momento cada niumero que correspondera a un equipo

o O O

determinado.

Aquel que logre més puntos en el mini torneo; sera el ganador.

Seran campeones aquellos que equipos que sumen més puntos, obteniendo un
puntaje de 5000 puntos. El segundo lugar obtendra 3000 puntos y el tercer
lugar obtendra 1500 puntos. Los demds equipos obtendran 1000 puntos por la
participacion.

En caso de empate de puntos; los criterios de desempate son los siguientes:
Fair Play; y en ultimo caso, si persiste el empate, Sorteo. Se respetard ese
orden.

Los jugadores penalizadas en la cancha por el arbitro con tarjetas, recibiran la
siguiente penalizacion: Por Amarilla, =300 puntos y por Roja =1000 (En caso
de Falta Grave, sera penalizado de acuerdo al Reglamento General). Dichas
penalizaciones seran descontadas al puntaje final obtenido por el equipo, no
modificando los resultados finales; y si, sus puntajes.

Cualquier tipo de inconducta por parte de integrantes de los equipos y/o
Hinchada; entre los mismos y con otros equipos, sera penalizado de acuerdo
al Reglamento General.

Los jugadores no podran utilizar lenguaje inapropiado en la cancha, pero cada
equipo tendrd un capitan, que podra hablar en términos respetuosos con el
juez, en caso que crea necesario.

Las decisiones del Juez en el partido son inapelables.

Las infracciones seran cobrados por el arbitro, pudiendo ser penalizadas con
tarjeta de acuerdo a su forma con la cual se cometio6 la falta.

Actividad N°11

Super Copa de Ping Pong:

Se realizard un torneo de Ping Pong. Cada grupo presentard dos equipos, uno

individual y otro de duplas. Los partidos se realizaran a un total de 21 puntos. El

vencedor del Torneo, se consagrara campeon.

>
>

>

Los partidos se realizaran bajo la normativa del juego Ping Pong.

Los puntos seran corridos, y el partido finalizara, cuando uno de los jugadores
lleguen a 21 puntos.

En el juego de duplas, los jugadores deberan alternar en el juego, no pudiendo
repetir los golpes a la pelota, un mismo jugador.
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>

>

Cada equipo deberd tener sus propias raquetas y colaborar con al menos dos
pelotitas para el campeonato.

El mejor del Torneo, se consagrarid campedn. Obteniendo un puntaje de 4000
puntos, el segundo recibird 2000 puntos y el tercero obtendra 1000 puntos.

Pautas de Evaluacion:

El jurado corroborara que se cumplan las reglas de juego, de forma correcta.
Las decisiones del jurado son inapelables, pudiendo igual, los jugadores,
referirse en términos respetuosos al jurado; si lo creen necesario.
El fixture serd determinado previamente por la comisién organizadora. De
forma de torneo eliminatorio.

o 1 vs2-3vs4—-5vs b6 —7vs 8y de esta manera seguird las

eliminaciones, en ambas categorias.
o Se sortearan previamente los nimeros para cada equipo.

Cualquier tipo de inconducta por parte de integrantes de los equipos y/o Hinchada;

entre los mismos y con otros equipos, serd penalizado de acuerdo al Reglamento

General.

Actividad N° 12

Batalla Naval a Ciegas:

Este juego consiste en el disparo de bombitas de agua, a blancos de otros equipos.
Los blancos son 15 integrantes de otros equipos, que estaran dispuestos de forma
organizada en la espalda de los tiradores del equipo participante. La batalla sera un
triangular, en donde todos los equipos serdn tiradores y blanco. Tanto el tirador
como los blancos estaran con los ojos vendados. Ademés los disparos seran en caida

libre,

>

siendo que el tirador estara de espalda a los blancos.

Los tiradores seran 4 (cuatro) integrantes de cada equipo; y dispararan uno
por turno.

Los blancos seran 15 (quince) integrantes de cada equipo.

Los tiradores estaran de espalda y con los ojos vendados. Tendran 5 bombitas
de agua cada uno.

Los blancos estaran diferenciados por diferentes puntajes, segun la dificultad
del tiro.

El tiro solo sera valido, si la municion impacta y explota en el blanco.
Obteniendo asi el puntaje de dicho blanco.

Los blancos no son eliminados. Permanecen para todos los tiros del equipo
tirador.

Los blancos no pueden, bajo ninguna circunstancia, moverse de su lugar. Y no
podran cambiarse el puntaje, ni realizar cualquier tipo de esquive al disparo.
Los disparos seran en formato de caida libre; y no de forma directa.
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Pautas de Evaluacion:

v

v

Se constatard que todos los integrantes en el juego estén con los o0jos
vendados.

Se corroborara que el tiro tenga el formato indicado (caida libre). Si se
realizara otro tipo de disparo, se anula el mismo. Al cual no se le computa los
posibles puntos obtenidos.

Se verificarad que los blancos no realicen ninguna maniobra de esquive al tiro.
Si se verificara lo anterior; se le otorgara al equipo tirador el doble del puntaje
del blanco incluido en la falta.

Se computara la totalidad de los puntos obtenidos en los 20 (veinte) disparos
del equipo. Suméandole las posibles faltas del equipo que hace de blanco.

Los blancos deberian permanecer inmoéviles durante la batalla. Ademés los
tiradores estardn vendados previo a la conformacion de los blancos,
dispuestos por los mismos integrantes del equipo blanco.

Los tiradores podran ser guiados a la linea de disparo. Pero al disparar podran
recibir la ayuda de forma oral, por parte de los compafieros de grupo. Ayuda
tales como direccién, altura y/o profundidad del disparo.

Cualquier otro tipo de ayuda, fuera de las reglas; llevara a la descalificacién
del tirador.

Si el tirador no cumple con lo dispuesto en el reglamento, sera descalificado.
No valiendo ninguno de sus tiros.

La hinchada podrd ayudar con indicaciones y aliento. El mismo serd a su
competidor y no contra integrantes de otro equipo.

El orden de las batallas no seré alterado, ya que el mismo obedece a la buena
organizacion de los juegos.

OBSERVACION

A lo largo de la jornada se llevaran diferentes pruebas “Flash” que pondran a prueba

diferentes habilidades de los participantes de cada equipo, asi que deben estar

atentos y prontos para los desafios.

Del Bailable en el Club Uruguay

El Bailable; se realizara el Jueves 03/12 y sera una actividad integrada a la Gincana,

consistirda en un desfile de Moda, en la pasarela del club que derivard en la, Miss

Primavera y Miss Gincana 2015.
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» Al comienzo del Bailable, que serd a la hora 20:00. Las entradas estaran en
venta en la administracion liceal desde el dia 27/11.

» Como Actividad Central, se realizard un Desfile de Pasarela; Dicho Desfile,
consiste en la presentacion de las chicas en la pasarela del local bailable. Al
momento del desfile se detallardn algunos rasgos particulares de las
Candidatas, y una exposicion fotografica en pantalla gigante.

Y

Al final pasaran todas al palco y se daran los resultados.

Y

Recibiran los siguientes premios:

Miss Primavera 2015
Miss Gincana 2015
Miss Liceo 2015
Miss Primero 2015
Miss Segundo 2015
Miss Tercer 2015
Miss Compafierismo
Miss Simpatia

Pautas de Evaluacion:

v' En el Bailable se evaluard en todo momento la conducta de los alumnos; si los
mismos cometieran actos de indisciplina, seran penalizados de acuerdo al
Reglamento General, pudiendo llegar a ser retirados del Bailable si asi, fuera
necesario.

v En el certamen de las Miss, el jurado evaluara los siguientes requisitos:

= Actitud en la Pasarela

= Motivacion a sus compafieros

= FKlegancia y gracia en el desfile

= [.a alegria y solidaridad en el certamen
= Respuesta de la hinchada

= Venta de votos

v Luego de la eleccion de las MISS se realizara la entrega del trofeo al grupo

ganador de la Gincana 2015-Liceo N°6
v A las 24:00 terminara el Bailable.

De las disposiciones finales.
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En todo momento debemos tener en cuenta, que lo importante de la
Gincana es competir; en un ambito de compafierismo y felicidad.

Debemos agradecer a la Todas las Generaciéon previas que desde el
2012, con su conducta y aplicacion han permitido hacer de la Gincana
liceal una “Flesta de todos para todos”. Gracias a su esfuerzo, las
Gincanas han sido oportunidades para compartir entre todos; hermosos
momentos de respeto vy tolerancia. Y en funcion de esto; es que nos ha
motivado a seguir realizando, tan gratificante actividad.

Y asi; hagamos que esta Gincana sea una Fiesta y que todos podamos
sentirnos satisfechos, con la sensaciéon de deber cumplido, méas alla de
los resultados competitivos de la misma.

Es importante saber que esta instancia, es una instancia de aprendizaje
para todos. Y ser conscientes que esta actividad ayuda a consolidar
nuestra identidad institucional.

@ .l.'o I.!a !
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